Kondepenunja: Hegopmanne o0pazoBHe MeTOJ€e y NOAPIIIY JaPOBUTOCTH Y
opranmzaumju Hanuonannor ueHrpa 3a tajnenre, Menca Cpouje u Yapyxema
Ooayrak, npeacraB/bame: Erasmus + projekta A Story of Persistence and Succcess,

Mecto u 1atym oap:kaBama: Cnenc, Hopu Can 27.09.2025. nouerak y 10 yacoBa

IMpenaBayu:

WBan Anuh: Brainfinity — problem solving za nastavnike, srednjoskolce i osnovce — Visoka
Skola za informacione tehnologije, Beograd.

Mowmunno CrenanoBuh: KpearnBna maremaruka 3a gaposure yuenuke, OILl ,,banosuh
Crpaxunja®, beorpa.

Hyma [lammwmh: [TaMmeTHO unTamke, pa3Boj MOTEHIIMjaja JeIe KPO3 MHTEPAKTUBHO YHTAE U
KpeaTuBaH paj, Y apyxeme ,,00myrak” Hou Caz.

Jbubana Pespuh: IloMmo3u Mu 1a ypanum caMm, yHanpeheme edjer yuaema 1 pa3Boja myTemM
pyuHO u3paleHux urpadaka u AMJakTHIKUX marepujana, [1Y ,,Hame nere®, [1labai.

Anekcannpa boposuh: Stop-motion aHHMaqua Kao METOJ 3a MOACTULIAkhe€ YIOPHOCTH KOJI
yUeHHKa M MJIaIUX- TIpejicTaBsbame mpojekta A Story of Persistence and Succcess,
Hammonannu uenrap 3a tanente, Hosu Cag.

Vuenunu rumuasuje Mcunopa Cekynuh, yaecuaui Erasmus + projekta A Story of
Persistence and Succcess,

Pannonuiia: Stop-motion aHuMaIija Kao MeTo 3a MOJICTUIAkE YIIOPHOCTH KOJI YICHUKA U
MITaJIUX- IPE/ICTaBJbabe MPOjeKTa, MHCTANAlMja aHuMaluje Ha Tene(oHrMa MPUCYTHUX
YYeCHHKA M TPUMEHA Y pajly ca JICIOM IIKOJICKOT M MPEIIKOICKOT y3pacTa.

Opranu3aropu cy JOCTaBWIN Ipe3eHTalllje CBUX MpeaaBada Tako J1a Cy UCTe IOCTYIHE
3aMHTEPECOBAHUM CTYJEHTHMA U NPodhecopuma.

Panmnonuia Stop-motion aHnManuja Moxe J1a ce IPUMEHH y pajy ca CTYIeHTUMA H JCIOM
MPEJIIKOJICKOT y3pacTa, CIIMYHE PAJUOHUIIE ca IPUMEHOM Pa3IMUUTHX aHUMAIH]ja Ce
peanu3yjy Ha IpojeKTUMa U3 HAaCTaBHUX Mpeamera JlururaiHa nucMeHoct u Jlete u Meauju.

Brainfinity — problem solving je cipoBezieH ca ydeHUIIIMa OCHOBHHX M CPEIIHHX IIKOJIA, AT
Cy YYECHHIIU CKYIIa MPEIIOKUIN J]a Ce YKIbYYe H CTPYYHH IPEICTABHULH IPEIIKOICKOT
BacluTama 1 00pa3oBama jep cMaTpajy Jia Cy XeypUCTUYKH IPUCTYIN pellaBamby
MaTeMaTHYKHUX U JIOTHUKUX Tpobiiema Moryhin v y pajy ca JeroM MPeIIIKOJICKOT y3pacTa.

3aHUMILUBY TUJIAKTHYKH MaTEPHjaTH U BbUXOBE U3PaJIe OJ1 Pa3IMINTHX MaTepHjaia, a Koje
Cy IpeJicTaBJbeHE KPO3 MPE3eHTAIH]e, MOT'Y C€ BHJIETHU MPETJIeIOM HUCTHX.

Hp Jbusbana Kpnera, npod u np Cp6ucnara I1aBnos, mpod.



JPomozi mi da uradim sam*
Unapredjenje kvaliteta de&jeg ucenja i razvoja
putem ruéno izradjenih igracakadi didaktickih
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Fostival “Pri¢a o uspehu”
Murska Sobota, slovenija




